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感谢您购买本公司的控制器。  

在使用CLUB系列产品前，请仔细通篇阅读本手册。 

版权信息以及免责声明  

版权 © 2021 - CHROMATEQ.版权所有 

如未获得出版商事先书面许可，不得以任何形式或通过任何方式复制、分发或传播本出版物的任何部分，包括不得以复印、录音或

其他电子或机械方式使用。在版权法允许的某些非商业用途以及出于批判性的简短引用目的除外。  

若有任何授权请求，请通过上述社交联系方式告知出版商。 

商标所有者  

Microsoft 和 Windows 是美国微软公司注册的商标。 Art-NetTM的商标是由艺术授权控股有限公司（Artistic License 

Holdings Ltd） 设计拥有。本手册中提及的其他产品可能是其各自 ® 公司的商标。  

包装清单 

1x CLUB设备  

1x USB数据线  

1x 9-12伏直流电源（欧洲/美国插座标准) 

1x 软件下载链接和技术文档  

技术手册以及快速入门指南 

注意：拆开外包装后，请仔细检查包装清单所含的物品是否齐全以及产品交互界面的状况。若发现有物品遗失或者损坏，请联

系供应商。若产品有损坏的迹象，请不要直接使用。 

http://www.facebook.com/ChromateqCompany/
http://www.youtube.com/c/chromateq
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我们为基础入门级预算以及寻求简单易操作多路数字传输（DMX）控制系统的用户提供专业的

全套设备解决方案。  

全新设计的铝合金机壳，带有精湛的面漆处理工艺以及更新的电子器件，此器件配备最新的2022年

软件和更早版本的LED播放器和Pro多路数字传输（以下都称作DMX）  

本USB转换成DMX控制器自带USB的5伏特电源供应以及全套设备所含可选用的红外线远程控制，此控制
器能够提供三种触发选项并且配备5-18伏特直流电输入。这为简单的整合项目提供了最佳的硬件设 
备。  

目的 

本技术手册旨在开发由设备交互界面所控制的选项，这些交互界面一般存在单机模式中。关

于软件选项，请参照软件手册。  

输入 通过USB-C接口接入USB2.0 

DMX输出数量 通过三芯卡侬头( XLR)最多可128或512（五芯卡侬头可选） 

DMX速度 1至45赫兹 (Hz)、MaB、Bk 

单机模式 支持128或512通道以及更小DMX通道（16位） 

内存 支持，200 Kb 

内存容量 200至2000存储节 

红外线接收器 支持，可选配红外遥控触发器 

红外线选项 场景选择、播放、暂停、加速、调光器、下一个、停电 

干触点触发 支持，3个智能触点端口，最多7个操作动作 

电源输入 5伏，通过USB-C接口加5到18伏直流电，来自连接器，0.1安 

高压保护 支持 

机壳 强韧铝合金 

红外遥控 不支持（可选项，需IR工具才可实现） 

USB 模式 支持 

信号状态显示 USB LED 

电源 0,5 W 

CPU 32位 

尺寸 高：55毫米（2.16英寸）/宽：50毫米（1.96英寸）/深：37.5 
毫米（1.47英寸）  

净重 0.085公斤 

毛重 0.15公斤 

颜色 黑色 

介绍 

 主要特点 

 硬件技术规格 



防护等级 IP40 

最佳使用环境 室内 

储存环境 请放置于干燥通风处 

兼容性 8位和16位DMX 512灯具 

运行温度 -25至+70摄氏度

认证 欧盟CE认证、欧盟RoHS、美国联邦FCC 

国际质保期 支持1年 

播放器、PRO、PRO2 128或者512带电通道以及单机模式 

DMX 3D查看器工作室 支持实时在线观看 

电脑端Art-Net输出 不支持 

Wi-Light2应用程序 支持移动端、局域网和无线局域网控制 

系统兼容性 支持微软Windows，苹果MAC Os X （10.6和更高版本）以及 
Linux (64位)  

免费软件更新 支持 

 软件选项 



 
 
 

 

 

 
 

三芯卡侬（XLR）接口

1：接地  

2：数据 -  

3：数据+  

  

红外线LED接收器 （可选远程单元）  
 

 

 

 
 

 
USB-C 接口 （5V 直流电输入） 

USB绿色LED显示灯  

带螺钉的接线端子接口  

1到3接口：分别是触发器A，B，C  

4接口：触发器 A, B, C, 5伏直流电输出  

5接口：5-18伏直流电输入，0.1安 或者 供

电电压 (V+)  

 6接口：接地 (V-)  
 

 

USB LED信号灯工作状态  

  
 

关闭  接口未通电（检查USB数据线或电源）  

开启  接口供电，无场景运行  

快速闪烁  软件和USB连接运行  

慢速闪烁  单机模式和场景运行  

超高速闪烁  在引导加载程序模式下，等待加载新固件  

  机壳连接  

  前端控制面板  

  后端控制面板  



 

 

  
安装USB驱动软件是为了激活驱动设备同时更改设置。  

若使用Windows系统安装，在安装的结束阶段需要求安装USB驱动软件。

使用Mac和Linux系统，将自动安装USB驱动软件。  

  
USB驱动软件验证  

打开Windows设备管理器，检查“USB总线控制器”的设备图标是否可见。  
 
 

 

若驱动软件尚未安装，Windows设备管理器将显示出带黄色警告标志的设备。  
 
 

 
若使用Mac OS系统，只需简单检查USB设备树状图，查看“DMX 512 单机设备”。在 Linux系统

中，只需输入“lsusb”指令以列表的形式查看“DMX 512 单机设备”。  

  

  
成功安装控制软件以及驱动器的后续操作  

● 将USB数据线插入此设备  

● 启动设备工具或者相应软件，选择“开启USB设备”或者“USB”,查看驱动器是否成功安

装。  

  
所有已连接和检测到的设备，都将以列表形式显示出来。  

 

 
 

 

  USB驱动软件安装  

 多种USB连接  



 
 

 

 

在控制软件运行的单机模式下， 根据可用选项配置设备，选择并配置要写入内存

的场景触发器。  

  

  
  

  

  
从下拉菜单中选择接口的 DMX 输入/输出配置  

 

  

若已连接的设备配备有1.2或4条DMX线路，将显示所有可用的配置。  

  
● A OUT -在 DMX 线路上分配1个输出域，对于具有超过1条 DMX 线路的设备，在每条线路

上复制相对应的输出域。  

● AB OUT -在 2 条 DMX 线路上分配1个不同的输出域， 对于具有4条 DMX 线路的设备，将

前 2 条线路复制到余下 2 条线路上。  

● A OUT/B或 DIN -在第一条线路上分配 1个输出域，用最后一条 DMX线路作为其输入端。  

● ABC OUT -在前 3 条DMX 线路上分配1个不同的域输出。  

● ABCD OUT -在4 条DMX 线路上分配1个不同的域输出。  

● AB OUT / D IN -在前 2 条线上分配1个不同的输出域，用最后一条 DMX线路作为其输入

端。  

● ABC OUT / D IN -在前 3 条线上分配1个不同的输出域，并使用最后一条 DMX 线作为

DMX 输入。 

  单机模式设置  

设备配置  

输入/输出切换  
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合并 DMX 输入/DMX 输出”选项  

自带2或4条以上DMX线路接口的设备才有这一选项。  

启用该选项，将配置为输入 (IN) 的线路重新整合到 DMX 输出端中配置的线路中，达到合并

目的。比较合并后的 DMX 级别，保留最高级别。  

最高级别优先（HTP）程序项目正在探讨中。  

  
使用外部 DMX 控制台对某些电路进行手动控制。  

通过合并多个级联接口来创建多区域系统，获得有且仅有一条的公共 DMX 线路。  

 
  

将软件的任一域分配给任一指定的DMX线路输出，逐线路选择（U1、U2...） 

根据已使用的通道，减少每个域的电路数量，优化内存中保存的程序大小。  

  
例子：若程序中已使用150个通道，仅选择最接近的较高值，此例子为 192。  

  

Art-Net/sACN域范围：  

定义要写入Art-Net/sACN程序的外部SD卡内存中的起始域和结束域。

请参见《保存Art-Net或sACN到外部SD卡》 



11  

 
 
 

  

对于带有 LED 显示屏的设备，勾选该选项，4 秒内无反应关闭LED显示器（Turn off LED display 

after 4s）  

  
在接口打开（带USB或外接电源）后选择默认场景自动播放。对于自带多区域的设备，每个区域

都可以设置默认场景。  

  
注意：若另一个场景使用“断电时恢复”选项，则所选的默认开始场景将失去其优先级。

参见：《高级触发选项手册》  

  
配置“选择调光器器通道”（Select Dimmer channels）选项，以单独选择调光器器或 RGBW 光强

度通道，这些通道将直接由调光器器模式、干触点或通过红外遥控器控制。  

  

 

 设置选项卡  
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在此设备的可选用外部触点中指派触点，以触发某些单机模式指令：调光器器 +、调光器器 -、停 

电、速度 +、速度 -、暂停、场景 +、场景 - 和区域。  

  
提示：请注意不要使用与场景相同的指令触发器，反之亦然。参见：外部触点选择触发器

最后指定的触点将优先于其他触点。  

  
使用 2 种类型的点控或长按触点，从而将相同的触点分配给2个不同的命令。

以下图示是以调光器+（Dimmer +）调光器-（Dimmer -）为例  

 

指令选项卡  
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 检查以选择要写入内存的场景，并从设备可用的场景中分配触发器。  
 
 

  
在“触发器”选项卡中，选择并分配不同类型的触发器。  

  
  

场景选择和配置  

触发器选择  
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红外线触发  

  
对于没有此触发选项的设备，可使用自带红外接收器和遥控器的套件。

参照：《红外遥控器的使用》  

  
从列表中选择一个运行场景，并从15个可用按钮中为其分配一个遥控按钮。  

 
 

 

 通过单击场景列表工具栏上的红外图标，自动将按钮分配给列表中的所有场景。  

 

 

 
 

外部触点触发：  

  
  根据接口的不同，可以使用多个外部触点：触发器 A、触发器 B、触发器C ……，以及尽可能使用多

路复用接口来扩展触点数量。（从 3 到 7；从 4 到 15；从 5 到 31 ……）接触反应时间，5毫秒

（0.005秒）  

 

 

 

 

 

 

 
 

左图为多路复用系统示例：将4个外部

触点扩展至15个外部触点。 
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触发器选项  

 

 
 

 从列表中选择一个场景，从界面中显示的可用触

点里，为其指派一个触点。  

  

  

  

  

  

  

  
 

 

从旁边的下拉菜单中选择一个触发选项。 
 

 

 

 

 

 
 

开启：激活触点使场景运行（启动场景是唯一的触发动作）   

开启/关闭：激活触点后会启动场景，后续激活动作会使已启动的场景停止。 每个触发动作都

将会颠倒阶段状态（开始/停止）。  

自动释放：仅当触点启用时才播放场景。释放触点时，场景停止。  

重启：若场景正在播放，启用触点则会引发重新启动场景。若场景处于关闭状态，则会自动启

动。外部接触反应时间：8毫秒（0.008秒）/次。2 个触点之间： 500 毫秒（0.5 秒）  

如果正在播放某些内容：若已有所选场景在播放，那么将直接播放所选场景。

如果没有播放任何内容：如果没有播放任何内容，那么将播放选定的场景。 

以上非此即彼的两个选项能够将同一触点分配给两个不同的场景。  

  
提示：请注意不要使用与用于场景触发器相同的指令，反之亦然。参见：“指令选项卡” 

最后指派的触点将优先于其他触点。  

  
通过点击场景列表工具栏上的外部触点图标，将自动指派外部触点给列表中的所有场景。  
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通过Wi-light2应用程序和UDP指令触发  

  

当通过 WIFI 接入点连接到本地网络时和在单机模式运行的情况下，使用专为 Android 和 iOS 

开发的 Wi-Light 2 应用程序触发和控制界面。这种本地模式也可以通过网络远程控制选项，连

接互联网上使用。  

  

每个设备、接口和移动设备必须连接到 DHCP（推荐使用） 中的同一接入点或固定IP模式。应用程

序才能检测到界面并显示场景列表以及其他可能的控件和指令。您必须首先创建一个用户账号并且

将界面保存到本地网络里，这样才能使用远程控制选项。请参阅 Wi-Light 2 手册来使用此模式。  

  
Wi-Light 2 应用程序使用开放协议，为开发人员提供基于简便UDP 指令的标准通信。  

第三方软件可以通过软件/接口建立UDP连接，并使用预定义的JSON命令对其进行控制。该选项仅适

用于带有以太网端口的接口。（具体参见《连接开发套件用户手册》）  

  
 
 

 
 

 

断电后恢复  

  
通过触发器选项卡，查看并选中断电后恢复（Restore if power off）选项设置，当电源恢复

时，所选场景将优先于启动场景（参见设置选项卡）。  

  
若所有场景都设置了该选项，那么最后激活这一选项的场景将会重新播放。  

  

优先播放  

  
通过查看触发器选项卡，选中的场景将持续播放直到结束，在此期间其他触发器将无法播放，除

非在设备上设置时间触发器以及通过物理按键来控制。 

 高级触发选项  
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查看需要保存到本地内存的场景  

 

  

  

点击“写入内存”按钮    
  
  

  
  

在场景写入窗口中选择预期的场景  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

写入单机配置：仅更改已写入内存显示配置中的某些设置，来缩短备份时间。 

保存到本地内存的选项  

  基础备份  
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写入内存：默认备份将存入此设备的本地内存中。  

 

仅适用于带有微型 SD 端口的设备。  

  
 

将场景保存到安装在设备 SD 卡读卡器或计算机驱动器中的微型 SD 卡（Class 10）。该卡最低写

入速度必须10Mb/s，格式为 FAT 或 FAT 32，最大容量为 256 GB。建议使用格式化时可用的最大

分配单元大小。  

写入设备的SD卡：SD卡安装在接口驱动器中

写入外部 SD 卡：SD卡连接到电脑  

注意：保存到SD卡根目录。  
 
 

 
 

仅适用于带有微型 SD 端口和以太网端口的设备。  
 
 

Art-Net - 写入外部 SD 卡：在微型 SD 上最多只能保存 8 个域，以单独显示运行 Art-Net 或

sACN 。  

  
在 IN/OUT 配置选项卡中设置域范围。参见：  

  
调试前验证：  

在开启电源前连接RJ45网线，连接到本地网络。

参见：《以太网连接和配置》  

通过软件或设备工具（DeviceTool） 将设备设置为Art-net或sACN模式。  

  
注意：一旦处于 Art-Net (Ar) 或 sACN (AC) 模式，该接口在本地网络上将不再可见。

处于Art-Net模式中，交互界面将以无线电广播的形式来播放网络上的内容。  

在 sACN模式中，交互界面将以多路广播的形式来播放网络上的内容。  

保存到内部和外部微型 SD 卡  

备份Art-Net或sACN到外部SD卡  
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通电5秒后，若尚未连接到软件，界面将会自动切换到单机模式。  

  

  
外部电源仅适用于“自治”模式，这可以同时连接 USB 数据线和电源，但并不建议这样做。在单机
模式下，若 USB 数据线通过接口连接到设备，设备将检测连接某计算机的可能，但这不会影响场景
的播放。  

  

  
当打开软件选择窗口，在“设备”设置部分的底部，勾选“启动单机触发器”选项（“Get Stand 

Alone Triggers”）红外远程触发器将以单机和带电模式运行。   
 

 
 

适用于无模式和更早之前的界面  

  

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  
适用于有模式的界面  

 

1. 场景触发按钮（1到10）已通过软件指定。  

2. 场景选择器，下一个或上一个  

3. 速度值，增加或减少  

4. 调光值，增加或减少  

5. 断电：立即停止当前场景并播放场景 00。所有的DMX 级别均

需设置为零。  

6. 暂停：中止当前场景所处的状态  

 单机使用  

 切换到单机模式  

外部和USB电源  

 如何使用红外遥控器  

 先前遥控单元（早于2022年）  
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用于无模式和更早之前的界面  

1. 场景触发按钮（1到10）已通过软件指定  

2. 增加或者减少所选模式的数值：场景（ Scene）  

+/-、增光（Dimmer +/-）、速度（Speed +/-）、颜

色（Color +/-）。  

3. 颜色模式  

4. 场景模式  

5. 调光模式  

6. 速度模式  

7. 断电：立即停止当前场景并播放场景 00。所有的DMX 级别均需

设置为零。  

8. 暂停：中止当前场景所处的状态。  

  

 
 

1. 场景触发按钮（1到10）已通过软件指定。  

2. 场景选择器，下一个或上一个  

3. 速度值减少  

4. 速度值增加  

5. 调光值减少  

6. 调光值增加  
7. 断电：立即停止当前场景并播放场景 00。所有的DMX 级别均需设置

为零。  

8. 暂停：中止当前场景所处的状态  

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

新遥控单元（2022年）  
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适用于有模式的界面  
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1. 场景触发按钮（1到15）已通过软件设置。触发器1到触发

器15在1区域中。触发器1到触发器9涵盖多个区域。  

2. 5个可用控制区域：A、B、C、D、E以及全域：[ ]同时激

活触发每一个区域  

3. 增加或减少选中模式的数值 ：场景（Scene +/-）、调

光（Dimmer +/-）、速度（Speed +/-）、色彩 

（Color +/-）。  

4. 释放色彩模式  

5. 色彩模式  

6. 场景模式  

7. 调光模式  

8. 速度模式  

9. 断电：立即停止当前场景并播放场景 00。所有的DMX 级别均需

设置为零。  

10. 暂停：中止当前场景所处的状态。  
 

 

 
 

场景：每点击一次将在当前区域内选择下一个或者上一个场景，选中的场景会立即播放。  

  
主调光器：增加或者减少当前区域的调光通道和RGB以及CMY值。RGB、调光通道在基本配置文件和单机模 式

中定义。  

  
场景速度：增加或减少当前区域中当前场景的速度，可以为每个场景单独选择不同的速度。  

  
区域：选择一个区域（A、B、C、D、E 或全局 [ ]），再选择要在选定区域中触发的场景或模

式。  

  
模式：从速度、调光器、颜色或场景中选择一种模式，再使用 +/- 按钮更改值。 

 功能描述  
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若要使用可选的红外遥控器，必须通过 RJ45 端口或通过单机接口端子块连接带有红外接收器的外

部电路。  

  
红外PCB引脚排列  

关于RJ45数据线，运用管脚：#8 = 接地；#4 = 红外数据； #7 = 5伏

关于连接器，运用管脚：O=红外数据；V=5伏；G=接地  

数据线到接收器的最大距离约为20米。  

  

光传感器  

红外盒电路中的集成光传感器仅适用于频繁启动的触发器。外部卡必须通过RJ45端口或通过端子块连

接。软件中必须设置光敏感度。  

请参阅《时间控制场景》。 

 红外代码  

红外接收盒  
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 机壳尺寸以毫米计  

  前端  

  后端  

  顶端  
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设备工具（DeviceTool）或USB软件未检测到该
设备。  

拔掉电源插头，重启设备。  

更换 USB数据线  

设备工具（DeviceTool） 或以太网软件未检测

到该设备。  

拔掉电源插头，重启设备。  

更换以太网网线  

开启前检查以太网网络的选择  

  

  

检查设备与LED信号灯的连接模式。若有必要， 
通过 USB 重新配置该设备  

验证 IP 地址和子网掩码是否正确配置。    

  
  

通过软件或设备工具（DeviceTool）更新设备固
件。  

  将软件更新为最新版本并，再试一次。  

  打开并允许该设备使用的通信端口。某些本地 
网络无法检测到该设备。  网络可能需要手动打开以下 UDP 端口：用于 

 该设备和软件连接的8011 + 8012  

  检查固件和软件版本。  

  带显示屏的设备  

  正常工作时：连接到电脑时，其屏幕会显示 

  “ON”，再显示“SA”和“00”（或场景编 

  号）。当启动软件并且设备能正确检测到接口 

  时，将明显显示出“PC”。  

  不带显示屏的设备  

  检查该设备与LED 信号灯的连接模式。  

设备无法成功运行单机模式且无法与软件建立 设备切换到单机模式前 5 秒内：  

1) 创建一个带有场景的小程序（演示模式）， 

保存小程序后关闭软件。（可选1）  

2) 拔下接口电源插头。  

3) 启动软件并等待软件出现在向导的第一页， 

再选择所选的USB设备。  

连接。  

故障种类及排除  
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4) 插入接口并立即启动软件。只需确认向导程

序的所有步骤即可。向导程序将列出检测到的该

接口。  

5) 打开软件，快速将小程序写入内存中。

写一个新的场景可以清理内存，但无限循环复制
无法实现。
通电调试前，请先插好RJ45网线。 

重新插入电源 

再次插入SD卡（重置） 

带显示屏的设备  

再次选择ArtNet（Ar）模式，sACN（AC）在界面 

该设备无法恢复Art-Net或sACN显示。 的高级F3菜单（模式按钮）。
不带显示屏的设备  

通过软件或设备工具（DeviceTool）更新 

设备固件。  

若您遇到的问题不包括在上述列表中，请直接联系经销商或生产商。详细阐述问题后，将提供

给您解决方案。  

产品设计和规格如有变更，恕不另行通知。 

早先版本的设备（在2020 年之前销售）与PRO DMX版本2并不兼容 

http://www.chromateq.com/

	数据表以及快速入门指南
	通过合并多个级联接口来创建多区域系统，获得有且仅有一条的公共 DMX 线路。

	产品设计和规格如有变更，恕不另行通知。

